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Konrebikice  Watertight Fluent Meshing

= Integrované do uzivatelského rozhrani Fluentu

m \/ytvareni vysoce kvalitnich CFD siti s minimalnim
vstupem v jednom okné

= Moznost skriptovani pro davkové spousténi

= Nacitani libovolného CAD modelu, jednoho Ci vice téles
(sdilena topologie)

m  Plosné sitovani slozitych viceoblastnich sestav
= Prace se sitémi o velikosti miliont bunék a vice

= Pozadavky:
- relativneé Cista geometrie i
- uzavrené (vodotésné) pevné a/nebo tekutinové oblasti

- sitovani pomoci povrchové sité nasledované =
vyplnénim objemu, tj. neni potreba ,wrapping”
(obalovani geometrie)
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KonFebitice  Vlysvétleni Multizone Meshing

3

.

Provadéni ,sweep” (tazeni) podél urcitého sméru, ¢asto zahrnujici vice téles (se sdilenou topologii).

Vyzaduje zdrojove a cilové plochy orientované kolmo na smér sweepu.

Automatické rozdéleni geometrie na samostatna télesa.

Vytvareni hexahedralnich (nebo prevazné hexahedralnich) siti.

(1) (2) (3)
,Sweepovatelny”“ smér (2). Propojena télesa (se sdilenou Horni pravy blok a spodni pravy valec se
topologii). prekryvaji ve stejné roviné.
Je shora dolije potfeba zadat
vSechny plochy kolmé na tento Sdilené plochy je nutné zahrnout Mezi valcem a deskou je nutné pouzit
smer. do vybéru zdrojovych a cilovych nepropojité (nekonformni) napojent sité.

ploch (source-target selection).
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Konrepence Surface Mesh

o Vytvorit konformni, propojeny povrch na vsech objektech importovaneé
geometrie

o Identifikovat oblasti, které budou nasledné vyplnény objemovou siti

= Oddéleni okrajovych (boundary) zon podle Ghlu

-V pripadé, ze named selections nebyly predem definovany v CAD
modelu

= Spusténi nastroje pro zlepseni kvality (Quality Improve)

- UrcCuje, zda se maji metriky kvality aplikovat jiz béhem tvorby
povrchove sité

.- P

- Zbyvajici trojuhelniky prekracujici limit Skewness budou odstranény
(kolapsovany)
= QOdstranéni schodd (Remove Steps)

- Odstranéni malych nedokonalosti zadanim maximalni sirky schodu
(Max Step Width)

Remove Step? = No:
Step is Retained
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Generate the Surface Mesh (7
Minimum Size [mm]

Maximum Size [mm]

Growth Rate (7)

Size Functions

Curvature Normal Angle [deqg]
Cells Per Gap

Scope Proximity To

/| Draw Size Boxes

I Separate Out Boundary Zones by Angle? I

(=] Advanced Options

Check Self-Intersection?

Smooth Folded Faces/Repair Free Nodes Limit
Auto Assign Zone Types?

| Invoke Quality Improve? I

Remove Steps? I

Auto Remesh to Remove Clustering?

Workflowr

Watertight Geometry

= Workilow
** [&) mmport Geometry

2

4

1.2

Curvature & Proximity
18

2

edges

No

yes
10
yes
no
no

auto

Remove Step? = Yes:
Step is Removed

SVS FEM




KonresNice  Hexa-meshing Demo

B Parallel Fluent@AAPj6kzTDZusWb2.win.ansys.com [3d, dp, 16-processes] - X
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Fault-Tolerant Meshing (FTM)
Workflow




Korrsse WTM vs FTM

Meshing capabilities &

Watertight

Surface mesh

Prismatické vrstvy lze vytvaret selektivne; v
Boundary layers  pripadé potreby je k dispozici anizotropni
adaptace prismat v resici

Volume mesh Tet, Poly, HexCore, Poly-HexCore
Parallel Poly, Poly-Hexcore, Hexcore, Tet (bl only)
Additional Mesh patterning

Vlastni pracovni postupy lze ulozit a znovu
Automation pouzit pro automatizaci (interaktivné i

davkové)

CAD geometrie je opatfena povrchovou siti a
vérné reprezentuje vstupni geometrii

FTM

Wrapping a povrchové sitovani: Pouziva se = #
fasetovana (polygonalni) geometrie. Obalené
(wrapped) oblasti se mohou oproti plvodni

.....

Prismatické vrstvy lze vytvaret selektivne; v
pripade potreby je k dispozici anizotropni
adaptace prismat v resici

Tet and HexCore, Poly, Poly-HexCore
Beta: Hexcore & Poly-hexcore

Generovani okoli (enclosure), tvorba BOI (Body
of Influence), definice poréznich zon

Vlastni workflow lze ulozit a znovu pouzit pro
automatizaci (interaktivné i davkové)
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Kggé\E%%CE Ukazka

Defaylt Everow

Options Edge T
_g ype Surfaces [7/9] | Filter Text
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[ overset

Shrink Factor ~ Feature Angle
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Transparency
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Adjacency...
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. Mesh Display
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Shrink Factor Feature Angle
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Transparency
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Vg @ Generate the Volume Mesh [
SEv e éﬂ Manage Zones
v @"@ rename_w-ring | @ |

v @' rename_w-outer

v @F' rename_w-pipe_vzduch

Manage Zones
Type Face Zones 7
Type Filter All hd

Area Filter All

-
Zones Filter Text * | [0f9] | Filter Text @ m

inlet-big

outlet
w-nozzles
w-outer
w-pipe_vzduch
w-pipes-conn
w-pipes-conn_1
w-pipes-conn_2

w-ring
Operation Rename 7
Name w-pipe_vzduch

Revert and Edit [ Draw Mesh -][ -]
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KONFERENCE

Sledujte SVS FEM ve
sveteé socialnich siti

©@ 000
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Diky za pozornost
a zustanme ve spojeni
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